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POUCZENIE co do sposobu wypelniania oferty: TN svsnorareberunnns D‘ |
Oferte nalezy wypetni¢ wylacznie w bialych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy p‘c’;szczegélnychpﬂ lagh- N

oraz w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobleranie*” oznacza, ie naleiy skresli¢ niewtasciwg odpowied?, pozostawiajac

prawidtowa. Przykiad: ,pebieranie®/niepobieranie™”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Urzad Miasta Szczecin

do ktérego adresowana jest oferta Biuro ds. Organizacji Pozarzgdowych
Art. 19a ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i 0 wolontariacie
Zadanie w zakresie kultury, sztuki, ochrony débr kultury i dziedzictwa
narodowego .
EDU Kultura — edukacyjno-kulturowy Escape Room

2. Tryb, w ktérym zioiono oferte

3. Rodzaj zadania publicznego®

4. Tytut zadania publicznego

5. Termin realizacji zadania publicznego? Doty ’ 02.04.2018 . Rate 3 : e
rozpoczecia zakonczenia

Il. Dane oferenta (-6w)

1. Nazwa oferenta (-6w}, forma prawna, numer Krajowego Rejestru Sadowego lub innej ewidencji, adres siedziby oraz
adres do korespondencji {jezeli jest inny od adresu siedziby)

Stowarzyszenie PO PROSTU SZTUKA

ul. Braniborska 19, 71-016 Szczecin,

NIP 852 261 67 96, KRS 0000581699

Adres korespondencyjny:

et dais i Osoba kontaktowa:
2; e AOCREXOWE SN kBNt owE, W Ewa Chmielewska (cztonek stowarzyszenia)

tym dane oséb upowainionych do
sktadania wyjaénieti dotyczgcych oferty (np. O I ——
numer telefonu, adres poczty elektroniczne],
numer faksu, adres strony internetowej)

e-mail: poprostusztuka@gmail.com

11l. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Opis zadania publicznego proponowanego do realizacji wraz ze wskazaniem, w szczegdlnosci celu, miejsca jego
realizacji, grup odbiorcéw zadania oraz przewidywanego do wykorzystania wkiadu osobowego lub rzeczowego

,,EDU Kultura — edukacyjno-kulturowy Escape Room”
IMiejsce: Szczecin

1 Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadari okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnoéci poiytku
publicznego i o wolontariacie.
2 Termin realizacji zadania nie moie by¢ diuiszy niz 90 dni.




Daty: 02.04-06.07.2018 r.

Projekt ,EDU Kultura — edukacyjno-kulturowy Escape Room” to dziatanie edukacyjne poruszajgce zagadnienia
sztuki i kultury. Dziatanie polega na stworzeniu interaktywnego pokoju edukacyjnego typu ,escape room”.
Przedsiewziecie oparte jest na metodach edukacji pozaformalnej wykorzystujagce réine formy ekspresj,
rozwijajace kreatywno$¢ uczestnikow. Dziatanie dodatkowo wspomaga realizacje podstawy programowej
|ksztatcenia ogdlnego w zakresie nauczania przedmiotéw artystycznych. Giéwnymi beneficjentami projektu sg|
osoby w réznym wieku, w tym uczeszczajace do szkdét podstawowych, szkét Srednich oraz kot zainteresowari
prowadzonych przez oérodki kultury i sztuki. Projekt polega na przedstawieniu treéci edukacyjnych zwigzanych z
historig sztuki (w tym giéwnie muzyka, teatr i sztuki wizualne).

CO TO JEST ESCAPE ROOM?

Escape Room (z ang.: pokéj ucieczki) - to fizyczna gra przygodowa, w ktdrej gracze rozwigzujg szereg tamigtowek i
zagadek, wykorzystujac wskazowki i strategie, aby zrealizowac zatozone cele. Gracze majg ustalony limit czasu na
rozwigzanie zagadek, ktére sg ukryte w pokoju. Pokoje Escape inspirowane s grami typu "escape-the-room" (2
ang.: ,opuéé pokdj”). Gry rozgrywane sa w réznych fikcyjnych miejscach, takich jak wigzienne cele, lochy i stacjej
kosmiczne, a zwykle réine zagadki i zagadki same podazaja za tematem pokoju.

Pokoje Escape staly sie popularne w Ameryce Pétnocnej, Europie i Azji Wschodniej w 2010 roku. Pokoje Escape W
statych miejscach zostaty najpierw otwarte w Azji, a nastepnie w Ameryce Pétnocnej, Europie, Australii, Nowe]
Zelandii, Rosji i Ameryce Potudniowej.

Jaki bedzie ,,EDU Kultura — edukacyjno-kulturowy Escape Room”?

W ramach dziatania zostanie stworzony pokéj o tematyce ,muzyka”. Planowane jest stworzenie kolejnych pokoi
Eematycznych, tj. ,teatr” i ,sztuki wizualne”. Koncepcja edukacyjnego escape roomu polega na zapozyczeniu
ciekawej, rozrywkowej formy gry w celu przedstawienia planowanej tresci. Temat przedstawiony w sposob inny)
niz w szkole, ksiazkach czy muzeach, przez co bedzie fatwiej przyswajalny przez odbiorcéw. Proces edukacji
przebiegal bedzie dzigki kreatywnym metodom, takim jak zagadki, famigtéwki, praca w grupie, zadania
zespotowe. Bedzie to dziatanie edukacji pozaformalnej.

EDUKACJA POZAFORMALNA | NIEFORMALNA:

Edukacja pozaformalna to wszystkie dziatania, ktére majq na celu poszerzanie wiedzy i zdobywanie umiejgtnosci
praktycznych, ale nie odbywajg si¢ w ramach formalnie ustalonego systemu oswiaty. Jest to nauka poza szkota,
uczelnia wyiszg, kursem czy szkoleniem. Opiera sie na praktyce, doswiadczeniu i aktywnos$ci ucznia. Metody]
stosowane w edukacji pozaformalnej to wszelkiego rodzaju warsztaty, wykonywanie powierzonych zadan,
dziatania praktyczne. Odbywa sig zgodnie z zasadg: Powiedz mi, a zapomng, pokaz mi, a zapamigtam, pozwol mi

wzigé udziat, a zrozumiem.

Edukacja nieformalna (,Nauka poprzez praktyke”) — proces ksztattowania sig postaw, wartosci, umiejetnosci i
wiedzy na podstawie réznych do$wiadczeri oraz wplywu edukacyjnego otoczenia, w tym zabaw.

Obydwa typy edukacji sa uzupefnieniem wiedzy zdobytej w szkole. Ich giowng zalets, zwlaszcza w Swietle
wspétczesnego rynku pracy, jest moiliwosé zdobycia konkretnych umiejgtnosci praktycznych. Pozwalajg one
rozwija¢ sie, wychodzi¢ poza ustalone schematy, uczy¢ sig przydatnych i Swiadomie wybranych elementdw,
Edukacja pozaformalna uczy kreatywnosci, samodzielnego myslenia i odpowiedzialnosci za budowanie swojegoj

wyksztatcenia.




Projekt ,EDU Kultura — edukacyjno-kulturowy Escape Room” nastawiony jest na wspéiprace i obustronng
aktywno$é. Nauczyciel nie tylko przekazuje wiedze, ale jest tez opiekunem, przewodnikiem. Proces nauki jesy
elastyczny i dopasowany do potrzeb ucznia. To on sam decyduje o jego ksztalcie i kierunku. Dlatego edukacja
pozaformalna wymaga zaangazowania, aktywnosci i $wiadomosci ucznia.

Na kazdym etapie projektu zostang przeprowadzone aktywnosci, ktére pozwolg wszystkim uczestnikom dokonad
refleksji nad wiasnym procesem uczenia sie. Podstawowg metoda bedzie ewaluacja w postaci rundy
podsumowania na zakoriczenie aktywnosci /dnia, ktéra wspomoze zaréwno proces autorefleksji, jak i umozliwi
dokonanie oceny aktywnoéci. Mozna ja przeprowadzi¢ zaréwno w mniejszych grupach, jak i podczas wigkszego
spotkania. Po wydarzeniu uczestnicy otrzymaja link do elektronicznej ankiety google. Dzigki temu bedg mogli
zastanowi¢ sie nad zdobytg wiedzg, czy rozwinigtymi umiejetnosciami po przejezdzie do domu.

Gtdwne metody pracy, jakie zostang wykorzystane:
- metody integracyjne,

- metody oparte na obserwacji - dobre praktyki,
L analiza przypadku - case studies,

- praca w grupie,

L metody kreatywne - burza mézgéw,

L nauczanie przez dziatanie - przez praktyke,

- energizery,

- praca z rezolucjami - w tym gra symulacyjna,

- rozmowa, dyskusja i debata,

- analiza jakosciowa,

- metody ewaluacyjne (drzewo, tarcza, etc.).

IAdresaci zadania:

- Miodziez zamieszkujgca wojewddztwo zachadniopomorskie,

- Studenci studiujacy na szczecinskich uczelniach,

- Uczestnicy két zainteresowan, w tym miodziez, doroéli i seniorzy.

Beneficjenci projektu to miodziez, doroéli i seniorzy. Cze$¢ uczy sig w szkotach podstawowych i Srednich w
réznych miejscowosciach regionu, zaréwno ogélnoksztatcgcych jak i technicznych, a niektérzy z sg studentami
uczelni wyiszych w Szczecinie i w Koszalinie. Uczniowie szkét dostang specjalne zaproszenie do wzigcia udziatu. Wi
dziataniach projektu bedg brali udziat na réwnych zasadach zaréwno mezczyini, jak i kobiety. Informacje o
projekcie bedzie rozpowszechniane w szeroki sposéb, tak aby kaida zainteresowana osoba mogta w nim
uczestniczyé. Wszyscy uczestnicy beda mieli réwny dostep do wydarzen zaplanowanych w ramach projektu. Wiek
decydentéw i ekspertéw bedzie zréinicowany. Wéréd oséb, ktére bedga dzielity sig doswiadczeniem i uczestniczyty,
w procesie dialogu z miodziezq sg osoby zaréwno mtode, jak i w érednim wieku. Fakt ten przyczyni sig do lepszego
zrozumienia i nawigzania realnego dialogu miedzy wszystkimi uczestnikami projektu. Dia wybranych grup bedzie|

organizowany transport do Szczecina.

Zaktadamy, 7e udziat w projekcie w Szczecinie pozwoli uczestnikom uzyska¢ informacje nt. sztuki i kultury, a po
zakoriczeniu projektu sami bedg zainteresowani oferta programu — rozpoczng projekty wolontariatu w
instytucjach kultury i zaczng bra¢ udziat w dziataniach instytucji kultury. Ponadto zaczng sig dzieli¢ swoim
pozytywnym doéwiadczeniem i tym samym wzrosnie liczba oséb w regionie zainteresowanych samym dziataniem
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jak i catym zagadnieniem.

Zaktadamy, ze nasz projekt odbije sie szerokim echem w Szczecinie i w regionie. Ten efekt zamierzamy osiggnad
m.in. poprzez rozpowszechnianie informacji przed, w trakcie i po wydarzeniu wszelkimi kanatami (Facebook,
mailing, newslettery, informacje prasowe). Zamierzamy takze przekona¢ uczestnikdw do dalszego promowania

dziatania drogg pantoflowg.

Whktad osobowy:

Zadanie organizowane bedzie przez 15 cztonkdw Stowarzyszenia Po Prostu Sztuka. Gtéwnymi realizatorami beda:
Maciej tawicki Ewa Chmielewska i Maciej Ratajczyk, ktorzy odpowiadajg za program artystyczny i czesd
edukacyjna. Marcin Jabtoniski i Paulina Rudzi pracujg nad budietem, przebiegiem przygotowarn oraz koordynujg
projektu. Wszystkie osoby zwigzane s3 z dziatalnosci trzeciego sektora, wigkszoé¢ zaangaiowana jest réwniez w
dziatalno$é innych organizacji pozarzadowych na polu edukacyjnym oraz artystycznym. Kazda z 0s6b ma za soba
lorganizacje autorskiego wydarzenia spotecznego, prace przy koordynacji i realizacji dziatari edukacji nieformalnej,
festiwali, spektakli plenerowych czy koncertéw w najwiekszych miastach Polski oraz zagranica.

SPECJALISTA DZIAtU ,MUZYKA”: Maciej tawicki - od wielu lat zwigzany jest z goleniowskim Srodowiskiem
artystycznym. Zajmuje sie takze organizacjg festiwalu Kingdom of Art, odpowiada za pozyskiwanie $rodkéw na
jego realizacje, program artystyczny oraz wspdiprace z samorzadem. Na co dziern wspdtpracuje z wieloma
organizacjami pozarzagdowymi, zajmuje sie organizacjg wydarzen kulturalnych i wpieraniem rozwoju kultury. Od
2007 roku zaangazowany w rozwoj kultury muzycznej w wojewddztwie zachodniopomorskim. Juz na poczgtku
swojej dziatalnosci zrealizowat projekt "Przystanek Rock", ktéry zostat sfinansowany z Programu Miodziez w
Dziataniu 4.0. Od tamtej pory zorganizowat ponad 100 koncertéw.

SPECJALISTA DZIAXU ,SZTUKI WIZUALNE”: Ewa Chmielewska - pracownik miodziezowy, edukator, menager
kultury. Absolwentka studiéw kulturoznawczych o specjalizacji ,Nowoczesna i wspéiczesna kultura artystyczna”,
Wspétpracuje z licznymi oérodkami kultury i sztuki w Szczecinie i catej Polsce, jak Oérodek Teatralny Kana
(Szczecin), TRAFOstacja Sztuki (Szczecin), Instytut Jerzego Grotowskiego (Wroctaw). Od 2007 roku pracuje na polu
edukacji nieformalnej. Jest aktywng dziataczka trzeciego sektora i organizacji pozarzagdowych. Uzywa teatru jako
metody edukacyjnej. Od 2014 roku wspodipracuje z Sekretariatem ds. Miodziezy Wojewo6dztwa
Zachodniopomorskiego na polu edukacji przez teatr a takze kontaktéw migdzykulturowych.

SPECJALISTA DZIAEU ,TEATR”: Maciej Ratajczyk — teatrolog, lider Teatru Kingdom of Curvy Fork, przez wiele Iaf
koordynowat prace organizacyjne podczas kilkunastu festiwali teatralnych w Polsce i za granicg (Kontrapunkt wj
Szczecinie, Goleniowskie Spotkania Teatralne Bramat, Biesiada Teatralna Wejrzenia w Maszewie, Widowisko
plenerowe: "When the deads awake” Oslo, Festiwal Fifart w Gryfinie, Festiwal Chimera w Olecku, Poszukiwanie,
Alternatywy w Skierniewicach). W 2016 roku byt takZe jednym z dyrektoréw organizujgcych festiwal "Mezalians”
w Kamiericu Zgbkowickim w ramach Europejskie]j Stolicy Kultury Wroctaw 2016. Od 2015 roku, przewodniczgcy]
zarzadu Zachodniopomorskiej Offensywy Teatralnej.

ORGANIZACIA | ADMINISTRACIA:

Marcin Jabtoriski - organizator wydarzen artystycznych i kulturalnych, konferansjer, animator kultury. Od 2005
roku wspéitpracuje z instytucjami kultury przy organizacji wydarzed kulturalnych i edukacyjnych, takich jak:
festiwal teatralny Bramat, konkurs muzyczny DaNuta, Konferencja European Institute for Outdoor Adventure
Education and Experiential Learning (EOE), Konferencja Edukacja Innowacja 2015. Na state wspoipracuje Z
sektorem prywatnym, m.in. firma Krdlczyriski Event, Dobry Animator, Wilk Art., Kompania Marzen, Event Stage.
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Regularnie dziata w obszarze organizacji pozytku publicznego.

Paulina Rud? - od 2013 roku wspdipracuje ze cztonkami Stowarzyszeniem Po Prostu Sztuka, od 2017 roku jest
cztonkiem Stowarzyszenia. Wielokrotnie realizowata projekty kulturalne oraz festiwale artystyczne. Od 2014 roky
jest koordynatorem Festiwalu Stu Sztuk, réwniez od 2014 roku pracuje jako producent przy Migdzynarodowym
Festiwalu Teatralnym Boska Komedia w Krakowie. W 2016 roku pracowata jako producent podczas Olimpiadyj
Teatralnej realizowanej w ramach Europejskiej Stolicy Kultury Wroctaw 2016. Petni funkcje prezesa w Fundacji
KONTRA/BANDA. Z wyksztatcenia jest teatrologiem, uczestniczyla w projekcie naukowo-edukacyjnym Otwarty
Uniwersytet Poszukiwari organizowanym przez Instytut Jerzego Grotowskiego we Wroctawiu. W 2017 roku
petnita funkcje koordynatora Festiwalu Muzyczno - Teatralnego Kingdom of Art.

Zadania bedg wspierane przez tréjkg wolontariuszy, wspotpracujgcymi ze stowarzyszeniem od 2017 roku.

Harmonogram zadania:

02-16.04:

1. Nawigzanie wspotpracy z placéwkami, m.in. szkotami, uczelniami, o$rodkami wychowawczymi, o$rodkami
kultury i uniwersytetami trzeciego wieku;

2. Opracowanie projektu scenografii;

3. Otwarta promocja projektu.

16-30.04:
4. Budowa scenografii, przystosowanie przestrzeni na potrzeby projektu;
5. organizacja zgtoszonych klas szkolnych i innych grup uczestnikéw, ktére wezmg udziat w zmaganiach.

01.05.-22.06:
6. Realizacja gry typu escape room dla poszczegdlnych grup

22.06.-06.07:
7. Zakonczenie projektu. Ewaluacja, podsumowanie.

Pierwszym etapem realizacji zadania jest nawigzanie kontaktu, a nastepnie wspdtpracy ze szkotami,
uniwersytetami trzeciego wieku, osrodkami kultury oraz osrodkami wychowawczymi w wojewodztwie
zachodniopomorskim. Wspdtpraca bedzie polegata na wybraniu grupy oséb, ktére wezmg udziat w projekcie i
stang sie jego bezposrednimi beneficjentami. Osoby te zostang zaproszone do wzigcia udziatu w rozgrywce w

escape roomie.

Realizacja zadania rozpocznie si¢ od utworzenia projektu scenografii, ktéra bedzie znajdowal si¢ w escape
room’ach. Zaprojektuje jg doswiadczony scenograf Sebastian Siepietowski na co dzien wspdipracujgcy z Teatrem
Wspdtczesnym we Wroctawiu, i innymi podmiotami, dla ktérych wielokrotnie projektowat scenografi¢ do
spektakli, a nastepnie nadzorowat prace zwigzane z jej wykonaniem. Podstawowym zatozeniem przy$wiecajgcym
scenografowi bedzie przekazanie wiedzy z danej dziedzing sztuki w ciekawy, zapadajgcy w pamiel sposob),
ubranie jej w atrakcyjng wizualnie forme oraz skondensowanie jak najwiekszej ilosci informacji w zagadkach,
ktérych rozwigzanie bedzie konieczne do odkrycia kolejnych etapéw. Dodatkowo jej zadaniem bedzie rownied
dopasowanie poziomu i rodzaju tamigiéwek do typu pokoju tematycznego oraz wieku odbiorcow. Scenografka
zajmie sie takze rozplanowaniem pomieszczer pod wzgledem technicznym, tak aby byty jak najbardziej atrakcyjne




dla potencjalnych beneficjentéw. Jego zadaniem bedzie takze wybér i zakup materialéw, a na koniec przekazaniej
instrukcji osobie prowadzgcej escape room. Scenograf zaprojektuje trzy réine pokoje. Konsultacje oraz pomod
zapewnia jej specjalisci z dziedziny muzyki wraz z ktérymi opracuje takze materiaty, ktére beda przekazane|
uczestnikom gry po jej zakofczeniu. Kazdy z pokoi bedzie miat odmienng forme i temat.

Jednoczeénie ksztattowad sie bedzie promocja poszczegdinych etapdw projektu. Od samego poczgtku partnerami
projektu s3 szkoty z wojewddztwa zachodniopomorskiego, ktérych uczniowie uwzglednieni bedg jako beneficjenci
projektu i bez ponoszenia opfat korzystaé beda z atrakcji zwigzanych z escape room’em. Dziatania promocyjne
skupig sie na rozmieszczeniu plakatéw i dystrybucji ulotek, gtownie w szkotach, na uczelniach wyiszych,
siedzibach uniwersytetéw trzeciego wieku, a takie przekazywaniu informacji o projekcie przez nauczycieli,
opiekunéw i wychowawcdéw w trakcie zajgl. Promocja prowadzona bedzie takie poprzez bezposrednie
nawigzanie kontaktu z dyrektorami placéwek i opiekunami poszczegdlnych grup oraz zaproszenie ich do

wspoétpracy.

Kolejnym etapem projektu bedzie ustalenie terminéw oraz zaproszenie poszczegblnych grup na miejsce, W
ktérym znajduje sig escape room. Osoby biorgce udziat w grze zostang losowo dobrane w grupy zréinicowane
pod wzgledem wieku oraz pochodzenia. Kazda z grup bedzie liczyta 8 0s6b, podczas jednej godziny udziat w
projekcie beda braty 24 osoby. Dodatkowo, w przypadku zaangazowania grup z mafych miejscowosci, zazwyczaj
catych klas, ktére beda przyjezdiaty na catoéciowo zorganizowane wycieczki edukacyjne, klasy beda dzielone na
erupy. Mlodziez bedzie uczestniczyta w wyktadzie po zakoficzonej grze, ktéra uporzadkuje wiedze. Na kolejnych
zajeciach z zakresu wiedzy o kulturze mtodziez wraz z nauczycielem podsumuje wyjazd oraz wypetni wspélinie

lkarty pracy otrzymane

Na miejscu osoby w réznym wieku i z réznych organizacji (szkoly, uniwersytety trzeciego wieku, osrodki) zostang
pofaczone w mieszane grupy i poinformowane o podstawowych zasadach gry. Nastgpnie, wykazujgc sig
umiejetnoécig pracy w grupie oraz sprytem i wiedzg dotyczaca podstawowych zagadnien z dziedziny sztuki (w
7aleinoéci od tematu pokoju — filmu, teatru i tafica lub muzyki), przechodzi¢ bedg kolejne etapy, ktére przynosid
beda dodatkowa wiedze. W innych etapach wiedza z poprzednich czgéci bedzie sprawdzana i utrwalana. Grupy,
bedg dazyly do tego aby wszystkie zagadki rozwigza¢ jak najszybciej i wydostac sie z pokoju. Grupa, ktora
wydostanie si¢ jako pierwsza bedzie zwycigzca. Po zakoriczeniu gry przez wszystkie grupy odbedzie sie krotka,
podsumowujgca dyskusja oraz przekazanie materiatdw do opracowania po powrocie z escape roomu. Bedg toj
7adania oraz famigiowki, zwigzane z kazdym z trzech tematéw pokoi, przez co grupy wymienig sie nabytymi
informacjami oraz sprawdza oraz utrwalg wiedzg nabyta w trakcie gry.

Ostatnim etapem bedzie wewnetrzne podsumowanie i ewaluacja projektu. Uczestnicy dziatania wypetnig ankiety]
ewaluacyjne, w taki sposéb zostanie uzyskana ewaluacja w postaci ilodciowej. Losowo wybrana grupa
uczestnikéw spotka sie z organizatorami w celu gtebszej ewaluacji jakosciowej.

2. Zaktadane rezultaty realizacji zadania publicznego

REZULTATY JAKOSCIOWE (MIEKKIE):

Umiejetnosci, ktére zostang nabyte lub zwigkszg sig w wyniku uczestnictwa w projekcie:
- umiejetnoéci liderskie w zakresie wspétpracy i przywddztwa w grupie;

- umiejetnoéci komunikowania w grupie, zespole;

- umiejetnos¢ planowania;

_ umiejetnoé¢ refleksji nad wiasnym procesem rozwoju i uczenia sig;




L umiejetnosci obywatelskie w zakresie rozumienia mozliwosci zaangazowania w zycie kulturaine;
L umiejetnoéé podejmowania wiasnej inicjatywy, bycia zorganizowanym i kreatywnym;
- umiejetno$¢ wykorzystywania zasobéw przestrzeni péiprywatnej.

Dzieki udziatlowi w projekcie uczestnicy:

- u$wiadomia, sobie, ze posiadajg wiele umiejgtnosci, ktére umoiliwiajg im aktywnos¢ spoteczng i kulturows,
- uwierzg w siebie;

- przekonaja sie, ze dziatania warto realizowa¢ we wspétpracy z innymi;

L uswiadomig sobie jaka role zwykle petnig w zespole;

- zwieksza swoje poczucie odpowiedzialnosci za to, co dzieje sie w ich grupie / spotecznosci.

\Wiedza jaka nabedg uczestnicy projektu:

- metody wspotpracy;

- metody wyznaczania celow;

- budowanie relacji w spofecznosci lokalnej;

L wiedza o instytucjach kultury w regionie;

| wiedza o kulturze i sztuce w trzech obszarach tematycznych (teatr, muzyka, sztuki wizuaine).

REZULTATY TWARDE:
L iloéé stworzonych pokoi: 1 (w ramach dziatania zostanie stworzony pokéj o tematyce ,muzyka”. W przysztosci

planowane jest stworzenie kolejnych pokoi tematycznych, tj. ,teatr” i ,sztuki wizualne”).
- ilo$¢é beneficjentéw bezposrednich: 300 osdb
L iloé¢ zaangazowanych szkét i instytucji publicznych: 5

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego (w przypadku wigkszej liczby kosztéw
istnieje mozliwos¢ dodania kolejnych wierszy)

Rodzaj kosztu Koszt catkowity do poniesienia do poniesienia
(zt) z wnioskowanej ze Srodkdw
dotacji® finansowych
(=) wiasnych, srodkéw
pochodzacych z

Lp.
innych Zrddef,

wkiadu oscbowego
lub rzeczowego?

2t

Wynagrodzenie dla technika pracujgcego przy dziataniu | 1500zt 1500zt 0zt l
Wynagrodzenie dla scenografa pracujgcege przy | 2500zf 2 500 zt 0zt
dziataniu
Zakup materiatéw do realizacji dziatania 6 000 zf 6000z ozt
Wypozyczenie sprzgtu technicznego 1200 0zt 1200zt
Pomocnik technika (praca wolontariusza) 1000zl 0zt 1000 zt
Administracja projektu (praca wolontariusza) 1000zt 0zt 1000 zt
Pomochik scenografa (praca wolontariusza) 1000z 0z 1000zt

Koszty og Slem: 14 200 zt 10 000 zt 4200z

3) Wartoéé¢ kosztéw ogoétem do poniesienia z dotacji nie moze przekroczy¢ 10 000 zh.
AW przypadku wsparcia realizacji zadania publicznego.




Osdwiadczam(-y), Ze:
1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylgcznie w zakresie dziatalnosci poiytku publicznego oferenta;

2) w ramach sktadane] oferty przewidujemy-pebieranie®/niepobieranie® $wiadczen pienieznych od adresatdw zadania;

3) wszystkie podane w ofercie oraz zatacznikach informacje sa zgodne z aktualnym stanem prawnym
i faktycznym;

4) oferent*/eferenci® skladajacy niniejsza oferte nie zalega (-ja)*/zalega {j3)* z optacaniem naleinosci z tytufu zobowigzan

podatkowych;
5) oferent* foferenci® sktadajacy niniejszg oferte nie zalega (-jg)* fzalega—{Ha}* z optacaniem naleinodci z tytutu skiadek na

ubezpieczenia spofeczne.
' W STOWARZYSZENIE

PO PROSTU SZTUKA
LA * ul. Braniborska 19, 71-016 Szczecin
é/ i el SR NIP 852-26-16-796 REG. 362803460
{podpis osob
lub podpisy 0sgb upowazniofych

KRS 0000581699
do sktadania ppwiadczen woll w imieniu

oferenta)
Dat PE’%O{M/IQV ............
Zatacznik:

W praypadku gdy oferent nie jest zarejestrowany w Krajowym Rejestrze Sadowym — potwierdzona za zgodnosc
z oryginatem kopia aktualnego wyciggu z innego rejestru lub ewidencji.



