UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Prezydent Miasta Szczecin
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturano-Edukacyjne Chowaniec, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000796648 Poczta: Szczecin, Miejscowosc:
Szczecin Wojewddztwo:
zachodniopomorskie, Powiat: Szczecin, Gmina: m. Szczecin, Strona www: chowaniec.org, Adres e-
mail: stowarzyszenie.chowaniec@gmail.com

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Chowaniec w krainie Swiata Mroku
2. Termin realizacji zadania? Data 08.11.2022 Data 23.12.2022
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Zadanie jest kontynuacjg dziatah Stowarzyszenia Chowaniec, opierajgcych sie na promocji
narracyjnych gier wyobrazni (RPG) oraz miasta Szczecin i najblizszego regionu. Jest takze
bezposrednig kontynuacja cyklu wydarzen ,,Chowaniec w krainie...” czy ,,Z Archiwum Sz.”, ktére
prezentowaty mieszkaricom Szczecina réznorodne mozliwosci wykorzystywania narracyjnych gier
fabularnych oraz promowaty te kreatywng forme spedzania wolnego czasu. Dziatania zwigzane z
promocja obu projektow dotarty do ponad 10000 odbiorcow (na podstawie statystyk z mediow
spotecznosciowych Stowarzyszenia), a zbidr scenariuszy RPG, ktérego akcja dzieje sie w Szczecinie
powstaty w ramach projektu ,,Z Archiwum Sz.” zostat pobrany przeszto 400 razy.

Dziatania Stowarzyszenia Chowaniec pokazujg, ze zainteresowanie grami ,bez pragdu” (szczegélnie
RPG) stale rosnie — szczegdlnie wsréd mtodziezy. Wyzej wymienione gry stanowig coraz
popularniejszy przyktad alternatywnej i kreatywnej formy spedzania wolnego czasu, tworczej
integracji (m.in. dzieci i mtodziezy czy rodzin). Przyczyniajg sie rowniez do rozwoju kompetencji
kluczowych - spotecznych oraz interpersonalnych (szczegdlnie tych, ktdre ucierpiaty w zwigzku z
przedtuzajacg sie pandemig i izolacjg).

Gtéwnymi czesSciami projektu beda:

- zbidr scenariuszy narracyjnych gier fabularnych (co najmniej 3), ktérych akcja zostanie osadzona w
Szczecinie w klimacie noir. Planowane jest przygotowanie wersji fizycznej, rozdawanej podczas
wydarzen zwigzanych z grami ,,bez pradu” w Szczecinie oraz cyfrowej, dostepnej do bezptatnego
pobrania ze strony Stowarzyszenia Chowaniec. Zbiér scenariuszy pozwoli na promocje miasta w
Srodowisku wielbicieli gier ,bez pradu” (o czym $wiadczy¢ mogg sukcesy zbioréw scenariuszy RPG
osadzonych w Warszawie czy Poznaniu, wydawanych np. przez Wydawnictwo Black Monk Games).
Osadzenie scenariuszy w popularnych klimatach kryminatu, horroru czy thrillera oraz w narracji
neutralnej systemowo pozwoli na dotarcie do szerokiej grupy odbiorcéw w catej Polsce;

- wydarzenie podsumowujgce projekt, wypetnione prelekcjami psychologicznymi, pedagogicznymi
czy regionalistycznymi (co najmniej 3), warsztatami plastycznymi, sesjami RPG (co najmniej 3),
premierg ww. zbioru scenariuszy narracyjnych gier fabularnych, LARP-em (live action role-playing) -
inicjatywe taczgcy improwizacje aktorskie oraz narracyjne gry fabularne oraz inne atrakcje,
zwigzane z klimatem przewodnim.

Grupa docelowg zadania ma by¢ szczecinska mtodziez oraz pasjonaci fantastyki, grozy, kryminatu i
historii regionu. Chcemy dotrze¢ z dziataniami projektu do szczecinskiej mtodziezy, miejscowych
pasjonatow, a takze do oséb zwigzanych z grami ,bez pradu” na terenie catej Polski, co pozwoli na
promocje miasta oraz regionu. Pozwoli na to m.in. wydanie w formie fizycznej i cyfrowej zbioru
scenariuszy do narracyjnych gier fabularnych, ktérych akcja dziac sie bedzie w Szczecinie.

Projekt pozwoli na rozwdj osobisty, realizacje pasji, otworzy mozliwos¢ kreatywnego i twdrczego
spedzania wolnego czasu oraz pozwoli na nawigzanie i rozwiniecie relacji pomiedzy szczecinskimi
grupami i pasjonatami. Projekt przystuzy sie réwniez do promocji miasta i zwiekszenia wiedzy o
Szczecinie wéréd jego mieszkarncéw, jak i mieszkaricéw catej Polski. Zaktadamy, ze zrealizowanie
projektu przyczyni sie do promocji wspoélnego spedzania wolnego czasu, rozwoju umiejetnosci
uczestnikdw warsztatow, prelekcji i innych (wspdtpracy, logicznego myslenia, umiejetnosci
jezykowych, rozwoju kreatywnosci, improwizacji, samoswiadomosci oraz analizy) poprzez
uczestnictwo cztonkéw spotecznosci lokalnych (w tym rodzin), zapewnienie atrakcji dla mtodziezy i
dorostych oraz wyrabianie nawyku korzystania z atrakcji konkurencyjnych dla spedzania wolnego
czasu przed telewizorem, badZ w internecie. Istotne rowniez bedzie nawigzanie i pogtebienie
wspotpracy pomiedzy szczecifskimi pasjonatami gier ,bez pradu”, grupami nieformalnymi
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zwigzanymi z fantastyka i historig regionu. Pozwoli to na wspieranie i promowanie dziatalnosci
wolontariackiej pasjonatéw gier ,bez pradu”, co pozwoli na kolejne tego typu dziatania.
Stowarzyszenie planuje réwniez prowadzenie dziatalnosSci edukacyjnej, kulturalnej oraz spotecznej
na podstawie efektow projektu.

Liczba bezposrednich odbiorcéw projektu szacowana jest na 250 osdb (uczestnicy warsztatéw,
prelekc;ji, liczba odbiorcéw scenariuszy — w wersji fizycznej oraz cyfrowej etc.), posrednich na 9000
(odbiorcy kampanii promujgcej projekt, w tym posty w mediach spotecznosciowych, nagrane
prelekcje, fotorelacje etc.). W zwigzku z tym, iz cyfrowy zbidr scenariuszy narracyjnych gier
fabularnych bedzie dostepny bezptatnie na stronach Stowarzyszenia Chowaniec liczba odbiorcow
bedzie rosta réwniez po formalnym zakonczeniu projektu.

Harmonogram projektu:

- listopad 2022 r. — przygotowanie materiatéw, podpisanie umoéw ze wspoétpracownikami, ustalenie
strategii promocyjnej, zakupy projektowe, pisanie scenariuszy RPG, ktdrych akcja osadzona jest w
Szczecinie

- listopad-grudzien 2022 r. — kampania online z wykorzystaniem strony internetowej Stowarzyszenia
Chowaniec oraz medidw spotecznosciowych, zakupy projektowe

- grudzien 2022 r. — wydarzenie podsumowujgce projekt w Exp Pub & Games:

- konkursy z nagrodami;

- warsztaty plastyczne;

- prelekcje multimedialne, m.in. psychologa czy regionalisty, zwigzane z pozytywnymi skutkami
grania w gry ,,bez pradu” czy historig regionu;

- premiera zbioru scenariuszy narracyjnych gier fabularnych, ktorych akcja osadzona jest w
Szczecinie;

- sesje narracyjnych gier fabularnych;

- kacik wystawcéw zwigzanych z grami ,,bez pradu”;

- LARP (live action role-playing);

- podsumowanie projektu, przygotowanie fotorelacji i materiatdw podsumowujacych projekt (w
tym zbioru scenariuszy narracyjnych gier fabularnych, zwigzanych ze Szczecinem w formacie
fizycznym i cyfrowym).

Dziatania odbywac sie bedg w sposdb dostosowany do aktualnego rezimu sanitarnego, z naciskiem
na bezpieczenstwo uczestnikdw i zgodnie z niezbednymi zaleceniami. W przypadku znaczgcego
pogorszenia sytuacji pandemicznej istnieje mozliwos¢ zorganizowania catego projektu online, w
czym Stowarzyszenie Chowaniec ma juz spore doswiadczenie.

Udziat w projekcie bedzie bezptatny.

Dziatania promocyjne opieraé sie bedg o kontakt z lokalnymi mediami, przesytaniu informacji
bezposrednio do szczecinskich szkét ponadpodstawowych oraz do grup studenckich, jak réwniez na
kampanii promocyjnej projektu w mediach spotecznosciowych czy wspotpracy z grupami oraz
instytucjami, dziatajgcymi na terenie Szczecina. Po wydarzeniu ukaze sie fotorelacja oraz opis
efektédw projektu dostepne w mediach spotecznosciowych Stowarzyszenia Chowaniec i jego
partnerow, na stronie internetowej Stowarzyszenia Chowaniec, jak réwniez zostanie rozestana do
lokalnych mediow.

Miejsce realizacji

Exp Pub & Games, ul. Mariacka 26, 70-546 Szczecin ; online
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4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
(wartosc docelowa)

Sposob monitorowania
rezultatéow / zrédto
informacji o osiggnieciu
wskaznika

Kampania promujgca projekt,
szczegdblnie w ujeciu edukacyjnym i
psychologicznym oraz zwigzanym ze
Szczecinem

5 artykutow

Artykuty umieszczone na
stronie internetowej
Stowarzyszenia, w mediach
spotecznosciowych oraz w
lokalnych grupach i
instytucjach
wspotpracujgcych, wystane
do medidw lokalnych, jak
rowniez do grup i inicjatyw
zwigzanych z grami ,,bez
pradu” w catej Polsce.

Prelekcje dotyczgce gier ,bez pradu”, |3 Fotorelacja umieszczona na

m.in. w ujeciu edukacyjnym oraz stronach Stowarzyszenia

prelekcje regionalistyczne (przeliczenie liczby
uczestnikow)

Warsztaty dla mtodziezy i dorostych 1 Fotorelacja umieszczona na

(plastyczne) stronach Stowarzyszenia
(przeliczenie liczby
uczestnikow).

Sesje RPG 3 Fotorelacja umieszczona na
stronach Stowarzyszenia
(przeliczenie liczby
uczestnikow).

LARP 1 Fotorelacja umieszczona na
stronach Stowarzyszenia
(przeliczenie liczby
uczestnikow).

Konkursy zwigzane z grami ,bez 2 Fotorelacja umieszczona na

pradu”

stronach Stowarzyszenia
(przeliczenie liczby
uczestnikow).

Zbiér scenariuszy narracyjnych gier
fabularnych zwigzanych ze Szczecinem

200 kopii fizycznych ; 1 zbiér
cyfrowy

wydruk scenariuszy ; wersja
cyfrowa umieszczona na
stronie Stowarzyszenia
Chowaniec.
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5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie Kulturalno-Edukacyjne Chowaniec dziata na terenie Szczecina od 2019 r. W trakcie
swojej dziatalnosci organizowato i przeprowadzato akcje, projekty i wydarzenia, zwigzane z szeroko
pojetg fantastyka, promocjg gier "bez pragdu" oraz historii i waloréw turystycznych Szczecina.
Stowarzyszenie pragnie aktywizowac i budowad szczecinski (i nie tylko) fandom fantastyki, inicjowac
wydarzenia kulturalne, edukowac poprzez sztuke oraz nasze pasje. Celem Stowarzyszenia jest
wspieranie i promowanie fantastyki, wspdtorganizacja maratondw gier planszowych, RPG-6w i
LARP-6w, a takze szerzenie swiadomosci kulturalnej i edukacji wsréod mtodziezy i dorostych oraz
dodanie fantastycznosci (nie tylko) Szczecinowi. Podczas dziatalnosci udato sie nawigzac statg
wspotprace ze szczecinskimi pasjonatami, stowarzyszeniami oraz instytucjami. Cztonkowie
stowarzyszenia sg kulturoznawcami, pedagogami, filologami polskimi, historykami oraz pasjonatami
regionu i fantastyki.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Stowarzyszenie w ubiegtych latach organizowato liczne dziatania i projekty, zwigzane z promocjg
gier ,bez pradu”, podczas ktérych wydawato scenariusze narracyjnych gier fabularnych,
przygotowywato prelekcje, warsztaty i sesje RPG, animujgc szczeciriskg mtodziez i pasjonatéw m.in.
dzieki Mikrodotacji w ramach wspétpracy z Fundacjg Sektor 3 oraz Miastem Szczecin (2019 r.) oraz z
Koszaliiskg Agencja Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Spotecznik (2020 r., 2021 r., 2022
r.), a takze z Miastem Szczecin w ramach Matej dotacji (2021 r., 2022 r.). Stowarzyszenie Chowaniec
organizuje rowniez z wtasnej inicjatywy cykl mniejszych wydarzen, zwigzanych z promocjg gier , bez
pradu” oraz ich aspektami edukacyjnymi — WyChowaniec Erpegowy. Pozwolito to na nabranie
doswiadczenia w organizacji wydarzenia stacjonarnego oraz zdalnego, zwigzanego z ograniczeniami
spowodowanymi pandemiag koronawirusa. Stowarzyszenie realizujac réwniez inne projekty dzieki
m. in. dotacji z Mikrodotacji oraz Programu Spotecznik, takie jak "Z Archiwum Sz" oraz trzech edycji
"Szczecinskiego Spotkania z Dreszczykiem" rozwineto umiejetnosci oraz doswiadczenie zwigzane z
przygotowaniem i organizacjg prelekcji oraz warsztatéw (stacjonarnie i online).

Stowarzyszenie wspoétpracowato wielokrotnie i nawigzato dobre relacje ze szczecinskimi
pasjonatami oraz grupami zajmujacymi sie regionalizmem (z naciskiem na Szczecin), grami "bez
pradu" oraz edukacja, kulturg i popkulturg (takze w ujeciu regionalnym), co ma by¢ kontynuowane
przy niniejszym projekcie, co pozytywnie wptynie na realizacje projektu.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
1. Cztonkowie Stowarzyszenia Kulturalno-Edukacyjnego Chowaniec, zajmujacy sie koordynacja

projektu, strong internetowg Stowarzyszenia, promocjg projektu oraz przygotowaniem materiatow
edukacyjnych i dziatan animacyjnych - 10 os.,

2. Cztonkowie Stowarzyszenia Kulturalno-Edukacyjnego Chowaniec, zajmujacy sie pisaniem,
sktadem i korektg zbioru scenariuszy narracyjnych gier fabularnych - 3 os.,

3. Wolontariusze zaangazowani w pomoc przy realizacji wydarzenia —5 os.,

4, Przestrzen udostepniona przez Exp Pub & Games

5. Aparat fotograficzny oraz kamera cyfrowa, znajdujace sie w zasobach Stowarzyszenia.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego
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Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
Zrodet
1. |Ksiegowosc 500,00
2. | Oprawa graficzna zbioru scenariuszy 500,00
3. | Wynagrodzenia (prelegenci, 2 800,00
mistrzowie gry, twérca i koordynator
LARP-a)
4. |Materiaty plastyczne oraz 650,00
scenograficzne
5. | Materiaty i dziatania promocyjne 200,00
6. |Upominki dla wolontariuszy 600,00
7. | Nagrody konkursowe 650,00
8. | Materiaty biurowe 400,00
9. | Wydruk zbioru scenariuszy 3 200,00
narracyjnych gier fabularnych
Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 9 500,00 9 500,00 0,00

V.

Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / intg
taci dencia®

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatacznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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