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Regulamin Gry Miejskiej ,,Odkoduj Fundusze”

|. Postanowienia ogolne.

1. Gra miejska "Odkoduj Fundusze” (dalej ,Gra Miejska”) organizowana jest przez Gtéwny
Punkt Informacyjny Funduszy Europejskich w Szczecinie, Urzad Marszatkowski
Wojewddztwa Zachodniopomorskiego (dalej ,Organizator”).

2. Gra miejska organizowana jest w ramach projektu ,System Informacji o Funduszach
Europejskich na lata 2007-2013” wspoétfinansowanego ze $rodkéw Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna
na lata 2007-2013 oraz ze srodkoéw budzetu panstwa.

3. Informacje o Grze miejskiej zamieszczone zostang na stronie internetowej www.pi.wzp.pl
oraz na plakatach umieszczonych w szkotach i uczelniach wyzszych na terenie miasta
Szczecina. Ponadto informacje zostang rozestane drogg mailowg do placowek
edukacyjnych funkcjonujgcych w Szczecinie.

4. Fundatorem nagrod w Grze Miejskiej jest Gtowny Punkt Informacyjny Funduszy
Europejskich w Szczecinie.

5. W Grze Miejskiej mogg bra¢ udziat osoby fizyczne, z wytgczeniem:
a) pracownikéw oraz stron uméw cywilnoprawnych zawieranych przez Organizatora,
Wspétorganizatora lub spotek zaleznych od powyzej wymienionych;
b) pracownikébw i  wspotpracownikébw  innych  podmiotéw  wspétpracujgcych
przy organizacji i przeprowadzeniu Gry, jak réwniez cztonkowie rodzin tych oséb.

6. W celu uzyskania mozliwosci ubiegania sie o Nagrody, uczestnik zobowigzany jest do
zapoznania sie z zasadami Gry Miejskiej okreSlonymi w Regulaminie i ich pisemnego
zaakceptowania.

7. Udziat w Grze Miejskiej jest bezptatny.

8. Warunkiem uczestnictwa w imprezie jest przedstawienie na starcie dokumentu
stwierdzajgcego tozsamos$¢ i podpisanie listy obecnosci.

Il. Czas trwania Miejskiej.

Gra Miejska zostanie przeprowadzona w dwoch etapach:
| etap internetowy — 26-28.11.2012 r. na stronie www.pi.wzp.pl
Il etap miejski — 01.12.2012 r. w godz. 11.00-15.00 na terenie miasta Szczecin.

Ill. Komisja Gry Miejskiej.

Celem zapewnienia prawidtowe]j organizacji i przebiegu Gry Miejskiej, a w szczegdlnosci
w celu dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do Gry Miejskiej oraz dokonania wyboru
zwyciezcow Gry Miejskiej, Organizator powota Komisje Gry Miejskiej. W skiad Komisji
Gry Miejskiej wejdg osoby oddelegowane przez Organizatora.

IV. Warunki uczestnictwa i przebieg Gry Miejskie;j.

1. Tematem przewodnim Gry Miejskiej bedzie Unia Europejska i finansowane z jej srodkow
inwestycje w Szczecinie. Zadaniem uczestnikéw Gry Miejskiej bedzie odnalezienie i
zdobycie jak najwiekszej liczby Eurogwiazdek. W tym celu gracze muszg przej$¢ calg
trase gry, wykona¢ wszystkie zadania oraz zdobyC rekwizyty niezbedne
do zakonhczenia Gry Miejskiej. Szczegoty realizacji tych zadan zostang podane
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uczestnikom Gry Miejskiej przed ich rozpoczeciem.

2. Gra Miejska przeznaczona jest dla wszystkich chetnych w wieku od 14 roku zycia, ktorzy
lubig dobrg zabawe i ruch na swiezym powietrzu.

3. W Grze Miejskiej moze wzig¢ udziat nie wigcej niz 60 osdb (nie wiecej niz 20 Zespotow).

4. Kazda z o0sOb uczestniczagcych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

5. Uczestnicy grajg w Zespotach dwu- lub trzyosobowych. Warunkiem udzialu w Grze
Miejskiej jest rejestracja Zespotu. Kazdy z Zespotdow przyjmie nazwe jednego z krajéw
cztonkowskich Unii Europejskiej. Nazwy Zespotow zostang wczesniej przydzielone przez
Organizatora Gry. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze Miejskiej decyduje kolejnosé
zgtoszen.

6. Osoby niepetnoletnie:

a) Ponizej 16 roku zycia mogg uczestniczy¢ w imprezie pod opiekg rodzicéw badz ich
prawnego opiekuna.

b) Powyzej 16 roku zycia mogg uczestniczyé w imprezie za pisemng zgodg rodzicow
badz ich prawnego opiekuna, wedlug wzoru stanowigcego Zatgcznik nr 1 do
niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ jg przedstawicielowi Organizatoréw osobiscie w
miejscu startu Gry, przed jej rozpoczeciem.

7. Podczas Gry Miejskiej kazdy Zespdt musi posiada¢ telefon komoérkowy, za
posrednictwem, ktérego moze otrzymywaé informacje od Organizatorow. Numer tego
telefonu Zespdt musi poda¢ Organizatorom w chwili wysytania zgtoszenia udziatu w Grze
Miejskiej.

8. Zgtoszenia do Gry Miejskiej przyjmowane sg do 25.11.2012 r. do godz. 24.00, za
posrednictwem formularza rejestracyjnego na stronie internetowej www.pi.wzp.pl lub pod
adresem e-mail: gpi@wzp.pl. Zgtoszenie Zespotu musi zawiera¢: imie i nazwisko
uczestnikéw, date urodzenia, numer telefonu komérkowego Zespotu oraz kontaktowy
adres e-mail jednego z czionkdéw Zespotu.

9. Osoby, ktére nie podaty przy rejestracji prawidtowej daty urodzenia lub podaty btednie
inne dane, nie podlegajg ubezpieczeniu.

10. Kazdy Zespot po weryfikacji zgodno$ci zgtoszenia z regulaminem Gry Miejskiej otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgtoszenia, a nastepnie informacje niezbedne do rozpoczecia Gry
Miejskiej. Zgtoszenie jest wazne jezeli Zespét otrzymat potwierdzenie w formie e-mail.

11. Do dnia 26.11.2012 r. do godz. 15.00 kazdy Zespdt otrzyma na podany w zgtoszeniu
adres e-mail informacje niezbedne podczas Gry Miejskiej, tj. szczegdtowe zasady Gry
Miejskiej i nazwe Zespotu. Organizatorzy zalecajg doktadne zapoznanie sie z zasadami
Gry Miejskiej.

12. Gra Miejska etap internetowy rozpocznie sie 26.11.2012 r., ktéry polega¢ bedzie na
rozwigzaniu quizu majgcego na celu wykazanie sie wiedzg z zakresu Unii Europejskiej.
Zespoty, ktore przejdg etap internetowy zostang zakwalifikowane do etapu miejskiego (nie
wiecej niz 20 Zespotow).

13. Gra Miejska etap miejski rozpocznie sie 01.12.2012 r. o godz. 11.00 w siedzibie
Gtéwnego Punktu Informacyjnego Funduszy Europejskich przy ul. Kusnierskiej 12b w
Szczecinie.

14. Na starcie Gry Miejskiej, zaraz po podpisaniu listy obecnoséci kazdy Zespét otrzyma jedng
Karte Gracza, mape obszaru Gry oraz pierwsze zadanie, a kazdy czionek Zespotu
otrzyma kamizelke.

Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskq z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego
w ramach Programu Operacyjnego Pomoc Techniczna 2007-2013


http://www.pi.wzp.pl/
mailto:gpi@wzp.pl

I N FO RMACYJ N Y Zachodniopomorskiego EUROPEJSKI FUNDUSZ X %

ROZWOJU REGIONALNEGO A
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

PUNKT gi !s I&{;Z‘gxiij\f: S UNIA EUROPEJSKA [NEAEN

15. Podczas Gry kazdy Zespot musi posiadac telefon komorkowy, za posrednictwem ktérego
bedzie otrzymywat wskazéwki od Organizatoréw. Numer tego telefonu Zespot musi podaé
Organizatorom w chwili wysytania zgtoszenia udziatu w Grze.

16. Uczestnicy Gry Miejskiej w trakcie jej trwania muszg sie¢ porusza¢ wytgcznie pieszo.
Ztamanie tej zasady przez czionka Zespotu oznacza wykluczenie catego Zespotu z Gry
Miejskiej.

17. Cztonkowie Zespotu muszg poruszac sie razem. W kazdym punkcie Gry Miejskiej liczba
graczy w Zespole bedzie weryfikowana z liczbg graczy zgtoszong w formularzu
rejestracyjnym. W razie niezgodnosci zespot moze zostaé zdyskwalifikowany.

18. Gra konczy sie 01.12.2012 r. o0 godz. 15.00 w siedzibie Gtéwnego Punktu Informacyjnego
Funduszy Europejskich przy ul. Kusnierskiej 12b w Szczecinie. O tej godzinie Zespoty
zobowigzane sg stawic¢ sie na finale Gry Miejskiej.

19. Podczas Gry Miejskiej Zespoly bedg wykonywaé zadania, otrzymywaé rekwizyty
i wskazéwki. Za zaliczenie poszczegdlnych Punktow Kontrolnych, Zespdt otrzyma
Eurogwiazdki (waluta gry). Wygrywa Zespdt, ktéry zdobedzie najwiekszg liczbe
Eurogwiazdek.

20. O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry Miejskiej decyduje kolejnos¢ przybycia
Zespotu na Punkt Kontrolny.

21. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng
na caly czas trwania Gry za swoje postepowanie. W przypadku osob niepetnoletnich
odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponoszg rodzice/opiekunowie i/lub opiekun zespotu.

22. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry Miejskiej lub Zespdt niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia
wskazowek, w dowolnym momencie Gry Miejskiej Organizatorzy majg prawo odebrania
cztonkom Zespotu Karty Gry Miejskiej i wykluczenia ich z Gry Miejskiej. Decyzja
Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

23. Gra Miejska toczy sie w normalnym ruchu miejskim. W czasie gry obowigzuje
bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego. Zespdt, ktérego choc
jeden z czionkéw nie dostosuje sie do tego wymogu jest automatycznie wykluczany z
dalszej rozgrywki.

24. Organizatorzy mogg nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzg, iz ten
jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

25. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

26. Organizatorzy nie sg strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra
moga byé naruszone w czasie Gry.

27. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udzialu w Grze Miejskiej cztonkowie Zespotu

(uczestnicy) wyrazajg zgode na:

e wziecie udzialu w Grze Miejskiej na warunkach okres$lonych w niniejszym
Regulaminie;

e przetwarzanie przez Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry Miejskiej (zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

e publikacje przez organizatora wizerunku uczestnika w dokumentacji fotograficznej,
filmowej gry;

e opublikowanie na tamach strony internetowej i w informacjach medialnych wizerunku
uczestnika, oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode
lub wyréznienie.
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28. Odbierajgc Karte Gracza, uczestnik zgadza sie na warunki Gry Miejskiej i potwierdza,
ze zapoznat sie z jej regulaminem.

V. Nagrody.

1. Gra toczy sie na punkty. Gtéwnym kryterium koricowej klasyfikacji Zespotow jest liczba
punktow zdobytych przez Zespot (im wiecej punktéw, tym wyzsza pozycja Zespotu).

2. Dodatkowym kryterium koncowej klasyfikacji Zespotow jest czas ukonczenia Gry przez
Zespot. Za czas ukonczenia Gry uznaje sie oddanie przez czlonkéw Zespotu Kart Gracza
na mecie Gry.

3. Wygrywa Zespot, ktéry pierwszy zakonczy Gre z najwiekszg fgczng liczbg punktéw, a
drugie i trzecie miejsce zajmujg kolejno Zespoty, ktoére odpowiednio jako drugi i trzeci
zespot zakonczg gre z najwigkszg fgczng liczbg punktow.

4. Dodatkowo kazdy z uczestnikdw otrzyma zestaw gadzetéw promujgcych Fundusze
Europejskie.

5. Ogtoszenie wynikéw Gry Miejskiej i wreczenie nagrod nastgpi 01.12.2012 r. podczas
finatu Gry o godz. 16:00.

6. Warunkiem odbioru nagréd za zajecie miejsca I-1ll oraz wyréznienia, o ktérych mowa w
ust. 1-3 powyzej jest:
a. zgtoszenie sie Zespotu na finat Gry;
b. okazanie do wglgdu dowodu tozsamo$ci lub, w przypadku osoéb niepetnoletnich,
okazanie legitymacji uczniowskiej i podanie danych osobowych: imienia, nazwiska i
doktadnego adresu kazdego z cztonkéw Zespotu;
c. pisemne potwierdzenie odbioru nagrody przez kazdego z cztonkéw Zespotu.

7. Nagrody moga by¢ wydawane wytgcznie w postaci bondéw podarunkowych na zakup
sprzetu turystycznego o wartosci brutto:
e za zajecie | miejsca: bon o wartosci 1 500,00 zt;
e za zajecie |l miejsca: bon o wartosci 1 000,00 z;
e za zajecie lll miejsca: bon o wartosci 800,00 zt;
e wyrdznienie: bon o wartosci 800,00 zt.

Decyzja Komisji Gry w sprawie przyznania nagréd jest ostateczna i nie podlega
odwotaniu. Organizator zastrzega sobie prawo do wytypowania zespotu sposréd
nienagrodzonych (tj. nie klasyfikowanych na miejscach od | do Ill), do przyznania
wyréznienia.

8. Miejsca |, Il, lll i wyréznienie, o ktérych mowa wyzej, nie mogg byc¢ tgczone ani przyznane
ex aequo.

9. Fundatorem nagréd jest Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Zachodniopomorskiego.

10. Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci bonéw w gotdwce Ilub zamiana
na inng nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

11. Wymagana jest mozliwosci wykorzystania do zakupu towaru catos$¢ kwoty odpowiadajgca
nominatom bondéw. W sytuacji, kiedy fgczna kwota do zaptaty za wybrane towary
przekroczy warto$¢ bonow, réznice pokryje wiasciciel bonu w gotéwce lub kartg ptatnicza.

12. Bony bedzie mozna wykorzysta¢c wytgcznie w okresie od 1 grudnia do 9 grudnia
2012 r. wigcznie na zakupy asortymentu dostepnego we wskazanym przez Organizatora
sklepie.
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13. W przypadku nie zgtoszenia sie po odbioér nagrody w terminie wskazanym w pkt. 5
czesci V. Regulaminu powyzej, albo w razie niespetnienia pozostatych warunkéw
okreslonych w czesci V, prawo do nagrody wygasa.

14. Regulamin nie przewiduje powtérnego rozdziatu nagrdod, ktére nie zostaly odebrane.
Nagrody, ktére nie zostaly odebrane z uwagi na niespetnienie wymogéw okreslonych w
czesci V. Regulaminu, bedg anulowane.

15. Jakiekolwiek roszczenia uczestnikow Gry Miejskiej z tytutu nieotrzymania nagréd, ktore
nie zostaty im przyznane, sg wykluczone.

16. Nagrody, o ktérych mowa w czesci V pkt 7 niniejszego regulaminu, zostang
zwiekszone o kwote stanowigcg réwnowarto$¢ zryczattowanego podatku dochodowego
pobranego przez Urzgd Marszatkowski Wojewddztwa Zachodniopomorskiego i
odprowadzonego do Urzedu Skarbowego zgodnie z art. 41 ustawy z dnia 26 lipca 1991
roku o podatku dochodowym od o0s6b fizycznych (t.j. Dz. U. z 2010 r., nr 51, poz. 307).

VI. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej
www.pi.wzp.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry Miejskiej, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

3.  Wszelkie reklamacje dotyczgce Gry Miejskiej nalezy zgtasza¢ do Organizatora pisemnie
na jego adres wraz z opisem reklamac;ji i jej szczegdétowym uzasadnieniem w terminie nie
dluzszym niz siedem dni od daty zaistnienia podstawy reklamacji, pod rygorem
wygasniecia jakichkolwiek roszczen takiego Uczestnika w zwigzku z jego udziatem w
Grze  Miejskiej, a w kazdym razie nie pozniej niz w  terminie
siedmiu dni od dnia zakonczenia Gry Miejskiej, albo w terminie siedmiu dni od dnia
otrzymania  odpowiedzi na reklamacje, jezeli zostata ona  zgtoszona
w terminie. Reklamacje zwigzane z Grg Miejskg rozstrzyga Komisja Gry Miejskiej.
Reklamacja winna by¢ przestana listem poleconym na adres: Gtéwny Punkt Informacyjny
Funduszy Europejskich, ul. Kusnierska 12 b, 70-536 Szczecin z dopiskiem ,Reklamacja
w sprawie Gry Miejskiej”.

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych
przyczyn.

5. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatoréw.

6. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania gry z
waznych przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani odpowiednig drogg (e-mail,
sms lub telefon).

7. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Zwyciezca Gry Miejskiej spetnia
warunki okreslone w Regulaminie Gry Miejskiej. W tym celu moze zada¢ od Uczestnika
ztozenia okreslonych oswiadczen, podania okreslonych danych badz przediozenia
okreslonych dokumentow. Moze réwniez postawi¢ wymog obecnosci pod numerem
kontaktowym w ustalonym czasie. Niespetnienie warunkéw Gry Miejskiej lub
wynikajgcych z przepisow prawa lub odmowa spetnienia powyzszych zgdan powoduje
wykluczenie danego Uczestnika z Gry Miejskiej z jednoczesnym wygasnieciem prawa do
Nagrody i jakichkolwiek innych roszczehh w stosunku do Organizatora, jak réwniez
uprawnia Organizatora do odmowy przyznania lub wydania Nagrody.

8. Uczestnicy wyrazajg zgode i upowazniajg Organizatora do przetwarzania danych
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Urzad Marszatkowski
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osobowych wytgcznie dla celéw organizacji i przeprowadzenia Gry Miejskiej oraz wydania
przyznanych Nagréd, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia
1997 roku (Dz. U. Z 1997r., nr 133, poz. 883) z pézn. zmianami. Uczestnicy podajg dane
dobrowolnie oraz majg prawo dostepu do nich i ich poprawiania, z zastrzezeniem,
ze odmowa podania danych moze uniemozliwi¢ wydanie oraz realizacje Nagrod. Dane
po ich wykorzystaniu dla organizacji lub prowadzenia Gry Miejskiej, wydania i dokonania
rozliczenia Nagrod zostang niezwtocznie usuniete.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skuteczno$¢ realizacji potgczen
telefonicznych.

Zgtaszajac sie do udziatlu w Grze Miejskiej biorgcy w niej udziat Uczestnik Gry Miejskiej,
lub jego rodzic badz opiekun prawny w przypadku oséb matoletnich, podporzadkowuje
sie postanowieniom Regulaminu Gry Miejskiej i akceptuje jego tresé.
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