UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Prezydent Miasta Szczecin

2. Rodzaj zadania publicznego®

16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturano-Edukacyjne Chowaniec, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000796648, Kod pocztowy: 70-263, Poczta: Szczecin, Miejscowosc:

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

V Szczecinskie Spotkanie z Dreszczykiem

2. Termin realizacji zadania?

Data 12.09.2023 |Data 10.12.2023
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

I. Projekt jest kontynuacjg dziatan podjetych w 2019 r., ktére z edycji na edycje cieszy sie coraz
wiekszym zainteresowaniem, co potwierdzajg wyniki ankiet zbieranych po projektach przez
Stowarzyszenie oraz coraz wieksza frekwencja odbiorcéw projektu. W zwigzku z rosngcym
zainteresowaniem grozg w szerokim pojeciu, takze w regionalnym, postanowiono zorganizowa¢é
holistyczny projekt o tematyce zwigzanej z historig miasta, z literaturg oraz popkultura, skupionej
wokdét grozy, by szczecinianie na czele z mtodziezg mogli rozwingé swoje zainteresowania wyzej
wymieniong tematyka i zapoznac sie z przyktadami alternatywnej formy spedzania wolnego czasu w
klimatach , dreszczyku”. Tym razem tematem przewodnim jubileuszowej, V edycji, ma by¢
»,Czarownica” Sydonia — postac bardzo wazna dla Szczecina i regionu, pochodzaca ze stawnego rodu
Borkodw, zyskujgca na nowo ogromng popularnosé, dzieki poswieconej jej ksigzce E. Cherezinskiej.
Jubileusz projektu ma zostaé réwniez uczczony dwudniowym wydarzeniem (w miejsce
dotychczasowego jednodniowego). Projekt ma sie réwniez przyczynic¢ do aktywizacji i rozwoju
kreatywnosci szczecinskiej mtodziezy. Udziat w kazdym elemencie projektu bedzie bezptatny dla
odbiorcow.

Il. Harmonogram projektu:

- dziatania promocyjne i przygotowania — IX,

- cykl prelekcji dotyczacych Sydonii i czarownic regionu, prowadzone m.in. przez psycholozke,
pasjonata fantastyki czy regionaliste — XI,

- warsztaty plastyczne — X,

- 2 sesje RPG zwigzane z tematem przewodnim — XI,

- 1 LARP zwigzany z tematem przewodnim — XI,

- 1 prezentacja teatralna w klimatach grozy — XI,

- 2 spacery turystyczno-historyczne po Szczecinie (zwigzane z tytutem projektu) pod opieka
przewodnikow miejskich — X/XI,

- 2 konkursy, adresowane gtéwnie do mtodziezy szczecinskich szkét ponadpodstawowych — na
opowiadanie oraz grafike zwigzane z hastem "Szczecin z dreszczykiem". Najciekawsze opowiadania i
grafiki zostang nagrodzone i wejdg w sktad cyfrowej publikacji, ktéra ma sie ukazaé na koniec
projektu - IX-XII,

- podsumowanie projektu oraz publikacja stuchowisk opartych na nagrodzonych pracach konkursu
literackiego — XII.

[Il. Dziatania promocyjne opierac sie bedg o kampanie promocyjng opartg na pracach konkursowych
z poprzednich edycji projektu, kontakt z lokalnymi mediami (w tym wnioski o patronat medialny),
przesytanie informacji bezposrednio do szczecinskich szkét ponadpodstawowych, na kampanii
promocyjnej projektu w mediach spotecznosciowych Stowarzyszenia oraz jego partnerow.

Do wspodtpracy przy organizacji prelekcji, spaceréw, warsztatéw, sesji RPG i LARP-a org. zaprosi
lokalne grupy oraz pasjonatéw, zajmujacych sie tematyka regionalng, kulturalng, psychologiczng i
inng. Do wspodtpracy przy tworzeniu literackich i graficznych prac konkursowych org. zaprosi
szczecinskich ucznidw szkét ponadpodstawowych, nauczycieli tych szkét oraz pasjonatéw literatury,
grafiki i regionu. Do wspodtpracy przy promocji projektu org. bedzie wspdtpracowat z lokalnymi
mediami i organizacjami pozarzgdowymi oraz szczecinskimi szkotami ponadpodstawowymi.

Projekt ma stuzy¢ aktywizacji cztonkéw spotecznosci lokalnej — szczegdlnie mtodziezy (podczas
dyskusji prelekcyjnych, spaceréw edukacyjnych, warsztatéw DIY, edukacyjnym wykorzystywaniu
prac konkursowych etc.) — takze przez przedstawicieli szczecinskich szkét.
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IV. Org. przygotuje mat. projektowe w wersji dost. dla oséb gtuchoniemych (konkurs literacki,
napisy), jak i niewidzacych (tekst alternatywny). Komunikaty zostang opatrzone tekstem alternat. W
konkursie lit. dopuszczalne nagrania gtosowe (0s. niewidzgce). Podczas prelekcji przygotowana
zostanie prezentacja multimedialna, przyblizajgca omawianie zagadnienia (os. gtuchonieme). W
projekcie bedg mogty uczestniczy¢ os. z niepetnosprawnosciami intelektualnymi i/lub
niesamodzielne wraz z opiekunami. Dla os. z trudnosciami w poruszaniu sie — wsparcie innej osoby
(dostep alternat.).

V. Zaktadane rezultaty:

- rozwdj osobisty, realizacja pasji, wskazanie mozliwosci kreatywnego i twérczego spedzania
wolnego czasu,

- zwiekszenie wiedzy oraz zainteresowania odbiorcéw Szczecinem oraz kulturg wyzszg (teatr),

- rozwiniecie relacji pomiedzy szczeciiskimi grupami i pasjonatami (wymiana dobrych praktyk),

- budowanie tozsamosci lokalnej (tematyka regionalna),

- pozytywna i kreatywna promocja miasta,

- tworcza aktywizacja szczecinskiej mtodziezy - potaczenie przyjemnego (tematyka grozy) z
pozytecznym (tematyka regionalna),

- co najmniej 3 prelekcje (kulturalne, psychologiczne, regionalne) oraz warsztaty plastyczne,

- co najmniej 2 spacery po Szczecinie o tematyce regionalnej z elementami grozy,

- 2 sesje RPG o tematyce grozy,

-1 LARP,

- 2 konkursy o tematyce regionalnej z elementami grozy (literacki i graficzny),

- cyfrowy zbidr prac konkursowych o tematyce regionalnej z elementami grozy,

- 3 stuchowiska nagrane na podstawie nagrodzonych prac konkursu literackiego,

- bezposrednio udziat co najmniej 330 os., posrednio co najmniej 12000 os.,

- liczba odbiorcéw bedzie rosta po projekcie przez bezptatny dostep do materiatéw cyfrowych (zbiér
prac konkursowych, stuchowiska) na stronach Stowarzyszenia oraz przez rozdawanie i prezentacje
wydrukowanego zbioru prac konkursowych.

Miejsce realizacji
- Pub EXP&Games Room przy ul. Mariackiej 26 w Szczecinie,

- Plener miasta Szczecin,
- Online.

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
Kampania promujgca projekt oraz 3 artykuty Artykuty na stronach
historie regionu (m.in. posta¢ Sydonii) Stowarzyszenia oraz w
mediach spotecznos$ciowych
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Dwudniowe wydarzenie z cyklem 1 Fotorelacja umieszczona na
prelekcji dotyczacych Sydonii z ujeciem stronach Stowarzyszenia ;
strachu i dreszczyku, oraz prezentacjg przeliczenie liczby stuchaczy
teatralng, warsztatami, sesjami RPG
oraz LARP-em

Spacery turystyczno-historyczne po 2 Fotorelacja umieszczona na
Szczecinie stronach Stowarzyszenia ;
przeliczenie liczby
spacerowiczéw

Publikacja z pracami literackimi i 1 Publikacja cyfrowa,
graficznymi dotyczgcymi Szczecina umieszczona na stronach
Stowarzyszenia —
monitorowanie liczby

pobran
Publikacja z pracami literackimi i 200 Wydrukowane egzemplarze
graficznymi dotyczgcymi Szczecina
Stuchowiska nagrane na podstawie 3 Publikacja cyfrowa,
nagrodzonych prac konkursu umieszczona na stronach
literackiego Stowarzyszenia —
monitorowanie liczby
odstuchan

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie Kulturalno-Edukacyjne Chowaniec dziata na terenie Szczecina od 2019 r. W trakcie
swojej dziatalnosci organizowato i przeprowadzato akcje, projekty i wydarzenia, zwigzane z szeroko
pojeta fantastyka, promocjg gier "bez prgdu" oraz historii i waloréw turystycznych Szczecina.
Stowarzyszenie pragnie aktywizowac i budowac szczecinski (i nie tylko) fandom fantastyki, inicjowac
wydarzenia kulturalne, edukowac poprzez sztuke oraz wewnetrzne kulturoznawcze pasje. Celem
Stowarzyszenia jest wspieranie i promowanie fantastyki, wspdétorganizacja maratondw gier
planszowych, RPG-6w i LARP-6w, a takze szerzenie $wiadomosci kulturalnej i edukacji wsrdd
mtodziezy i dorostych oraz dodanie fantastycznosci (nie tylko) Szczecinowi oraz uwypuklenie
tradycji, historii i postaci zwigzanych ze Szczecinem.. Podczas dziatalnosci udato sie nawigzac stata
wspotprace ze szczecinskimi pasjonatami, stowarzyszeniami oraz instytucjami. Cztonkowie
stowarzyszenia sg kulturoznawcami, pedagogami, filologami polskimi, historykami oraz pasjonatami
regionu i fantastyki.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
Stowarzyszenie w ubiegtych latach organizowato cztery edycje Szczecinskich Spotkan z
Dreszczykiem dzieki mikrodotacji w ramach wspotpracy z Fundacjg Sektor 3 oraz Miastem Szczecin

(2019 r.), Miastem Szczecin (2021 r.) oraz z Koszalinskg Agencjg Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Spotecznik (2020 r., 2022 r.). Pozwolito to na nabranie doswiadczenia w organizacji
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wydarzenia stacjonarnego oraz zdalnego, zwigzanego z ograniczeniami spowodowanymi pandemiag
koronawirusa. Stowarzyszanie realizujgc réwniez inne projekty dzieki m. in. dotacji z Mikrodotacji
oraz Programu Spotecznik czy Matej dotacji, takie jak "Z Archiwum Sz", "Graj Familio - Rodzinny
Piknik Gier" czy "Chowaniec w krainie Stowian" rozwineto umiejetnosci oraz doswiadczenie
zwigzanie z przygotowaniem i organizacjg prelekcji oraz warsztatow (stacjonarnie i online),
przygotowania bezptatnych materiatéw cyfrowych (tekstowych i dzwiekowych), spaceréw
historyczno-turystycznych z cenionymi przewodnikami miejskimi oraz przeprowadzania konkursow
o zasiegu regionalnym. Stowarzyszenie wspodtpracowato wielokrotnie i nawigzato dobre relacje ze
szczecinskimi pasjonatami oraz grupami zajmujgcymi sie regionalizmem (z naciskiem na Szczecin),
grami "bez pragdu" oraz kulturg i popkulturg (takze w ujeciu regionalnym), co ma by¢ kontynuowane
przy niniejszym projekcie, co pozytywnie wptynie na realizacje projektu.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

1. Cztonkowie Stowarzyszenia Kulturalno-Edukacyjnego Chowaniec, zajmujacy sie koordynacja
projektu, oprawg graficzng, strong internetowg Stowarzyszenia oraz promocjg projektu - 5 os., 2.
Wolontariusze zaangazowani w pomoc przy realizacji wydarzenia - 5 os., 3. Przestrzen udostepniona
przez Pub Exp&Games Room, 4. Sprzet fotograficzny, dzwiekowy i audiowizualny, znajdujacy sie w
zasobach Stowarzyszenia.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet
1. |Ksiegowosc 600,00
2. | Wynagrodzenie prelegentdw i 2 100,00
przewodnikéw
3. | Nagrody konkursowe 2 250,00
4. | Wysytka nagrod 200,00
5. | Upominki dla wolontariuszy 400,00
6. |Materiaty i ustugi promocyjne (w tym 900,00
wydruk)
7. | Materiaty plastyczne 500,00
8. | Kostiumy oraz scenografia 700,00
9. | Materiaty biurowe 200,00
10. | Wydanie zbioru prac konkursowych 2 150,00
(egzemplarze promocyjne)
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 10 000,00 10 000,00 0,00

V. Oswiadczenia
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Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategaf=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

tasci dencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatgcznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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