UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktorego adresowana jest oferta

Prezydent Miasta Szczecin

2. Rodzaj zadania publicznego®

19) turystyka i krajoznawstwo

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco,

Adres korespondenc;ji:

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Nieodkryty Szczecin

2. Termin realizacji zadania?

Data 12.01.2024 |Data 31.03.2024
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Projekt zaktada odtworzenie w formie rzeczywistosci rozszerzonej (natozenie wirtualnych obiektéw
na rzeczywisty obraz widziany okiem kamery np. smartfona) ciekawych, czesto zapomnianych juz
(np. nieistniejgcych) miejsc z miasta. Kazdy obiekt bytby odtworzony w wysokim stopniu detali oraz
opatrzony lektorem w trzech jezykach (polski niemiecki oraz angielski).

AR, czyli rzeczywisto$¢ rozszerzona (ang. Augmented Reality), to technologia, ktdra tgczy swiat
rzeczywisty z elementami wirtualnymi, dostarczajgc interaktywnych informacji na zywo na
podstawie obrazu z rzeczywistego srodowiska. W skrdcie, AR dodaje cyfrowe tresci do realnego
otoczenia, umozliwiajgc interakcje z oboma swiatami jednoczesnie.

Proponowane przez nas obiekty to:

- Synagoga w Szczecinie (ul. Dworcowa 9a),

- Kosciét Chrystusa Krdla w Szczecinie (Lasztownia),
- Szary Zamek w Szczecinie,

- Stary Odwach w Szczecinie,

- Zamek Odrzanski,

- Kombinat gastronomiczny ,Kaskada” w Szczecinie,
- Gmach Schiller-Realgymnasium w Szczecinie,

- Kosciot Lutra w Szczecinie,

- Kosciot Mariacki w Szczecinie,

- Koscidt $w. Mikotaja w Szczecinie (Smierdnica).

Projekt zostatby zrealizowany na terenie gminy Szczecin.

Pod interaktywne obiekty 3D podepniemy gre terenowa, ktéra moze by¢ dynamicznie zmieniana co
jakis czas bezptatnie - np. trzeba zajrze¢ przez okno zamku, do studni, poszukaé napisu na murze,
utozy¢ jakie$ hasto - bardzo duzo mozliwosci daje nam tutaj wtasnie innowacyjna technologia
rzeczywistosci rozszerzonej drugiej generacji. Cato$¢ ma wygladac tak, ze turysta podchodzi do
obiektu (np. do miejsca, gdzie dawniej stat zamek) wycigga smartfon, a zamek pokazuje sie
doktadnie w miejscu, gdzie niegdys stat. Mozna zrobic sobie na jego tle zdjecie,

nagrac film - przyktady podaje w filmiku promocyjnym:
https://www.youtube.com/watch?v=fNqjfjbVKF4&t=1s

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci (AR, od ang. Augmented Reality) to technologia, ktéra taczy
wirtualny swiat z rzeczywistym, dostarczajgc uzytkownikowi ulepszone i wzbogacone doswiadczenia
sensoryczne. W przeciwienstwie do wirtualnej rzeczywistosci (VR), ktdra catkowicie zanurza
uzytkownika w wirtualnym srodowisku, AR naktada elementy wirtualne na rzeczywisty $wiat,
pozwalajgc uzytkownikowi na jednoczesne doswiadczanie obu. Wprowadzenie technologii AR do
branzy turystycznej moze zwiekszy¢ zaangazowanie turystéw, poprawié ich doswiadczenia
podrdznicze i umozliwi¢ lepsze zrozumienie miejsc, ktére odwiedzaja.

Odtworzenie za pomoca technologii rzeczywistosci rozszerzonej (AR) nieistniejgcych miejsc z gminy

Szczecin moze przyniesc¢ wiele korzysci w propagowaniu tresci historycznych mieszkaicom i
turystom. Oto kilka powoddéw, dlaczego taka inicjatywa moze byé wartosciowa:
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1. **Edukacja historyczna:** AR moze by¢ uzywane jako narzedzie edukacyjne do przekazywania
informacji o historycznych miejscach i wydarzeniach. Przezywanie wirtualnych rekonstrukcji miejsc,
ktore juz nie istniejg, pozwala lepiej zrozumieé, jak wygladata dana lokalizacja w przesztosci.

2. **Zachowanie dziedzictwa kulturowego:** Odtworzenie nieistniejgcych miejsc przy uzyciu AR
pozwala na zachowanie dziedzictwa kulturowego, ktére mogtoby zosta¢ zapomniane lub zniszczone
w wyniku dziatan cztowieka lub czasu. Dzieki tej technologii mozemy utrwalac i udostepniac
dziedzictwo dla przysztych pokolen.

3. **Interaktywnos¢ i zaangazowanie:** AR dodaje warstwe interaktywnosci do doswiadczenia
zwiedzania. Ludzie mogg korzystaé z aplikacji AR na swoich smartfonach lub innych urzadzeniach,
aby uzyskac w czasie rzeczywistym informacje o historycznych miejscach, ogladaé rekonstrukcje i
uczestniczy¢ w interaktywnych narracjach.

4. **Promocja turystyki:** Odtworzenie nieistniejgcych miejsc moze stanowi¢ unikalng atrakcje
turystyczng, przyciagajgcq osoby zainteresowane historig i kulturg. To moze zwiekszyé atrakcyjnosé
regionu Szczecina dla turystéw i przyczynic sie do wzrostu ruchu turystycznego.

5. **Tworzenie wiezi spotecznych:** Wspdlne doswiadczenie historii poprzez AR moze integrowac
spotecznosc¢ lokalng, zachecajgc mieszkarncéw do dzielenia sie swoimi historiami i wspomnieniami.
To moze przyczynié sie do silniejszego poczucia wspdlnoty.

6. **Dostepnosc dla szerokiego audytorium:** Technologia AR pozwala na przekazywanie
informacji w sposéb atrakcyjny dla réznych grup wiekowych. Moze to przyciggac zaréwno
mtodszych, jak i starszych odbiorcéw, co sprzyja rozprzestrzenianiu wiedzy historycznej wsrod
réznych pokolen.

Miejsce realizacji

Szczecin

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatow rezultatéow / irédto
(wartosc docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
liczba wykonanych modeli 3D AR 10 dokumentacja cyfrowa i

relacja fotograficzna

liczba nagran lektorskich 30 dokumentacja cyfrowa i
relacja fotograficzna

liczba gier terenowych AR 1 dokumentacja cyfrowa i
relacja fotograficzna
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5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobdw, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja od 2013roku tworzy tego typu digitalizacje obiektow w catym kraju. Jako jedyni w Polsce
mamy dostep do innowacyjnej technologii AR drugiej generacji, ktéra jest gotowa na okulary AR -

czyli urzadzenia, ktére w tym lub przysztym roku ujrzg swiatfo dzienne. Wtedy wystarczy zatozy¢ je
na gtowe i ogladac obiekty bez uzycia smartfona!

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
Na tg chwile dysponujemy ponad 1500 obiektami z catej Polski.

Przyktadowe realizacje:

Pomnik Atlasa w Lesznie
https://www.vectary.com/p/0DhFy5r8d35YLofeCOU51Y
Drewniany Ratusz w Ptocku
https://www.vectary.com/p/1xHB1Yvgp2EgPmMIXHKjKX9
Szpital sw Ducha w Starej tebie
https://www.vectary.com/p/6h455KJ2nbaH4Em2agMikx
Dawny Ratusz w Radomiu
https://www.vectary.com/p/6h45SKJ2nbaH4Em2agMikx
Wieza ratuszowa Inowroctaw
https://www.vectary.com/p/4m6GROOREdT2BISBEPngGN

Zasoby, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania

Zasoby kadrowe

- 3 grafikéw

- 2 programistéw

Zasoby rzeczowe

- 3 stacje robocze- 10 tabletéw - 20 smartfonéw

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet

1. | Wykonanie modeli 3D AR 3 000,00

2. | Nagrania lektorskie w trzech jezykach 1 350,00

3. | Wykonanie i wdrozenie gry terenowej 1 000,00

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 5 350,00 4 000,00 1 350,00

V. Oswiadczenia
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Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-j3)* / zategaf=ig}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng

tasci dencig® ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych,
osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zataczniki:

1. Oswiadczenie do umowy (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)
2. Dodatkowy zatacznik (np. petnomocnictwo, upowaznienie) (fakultatywny - ztoZzony elektronicznie)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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